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Présentation 
 

« J’écris en cursive est conçu pour aider tous les enfants à apprendre à écrire grâce à une méthode 

pédagogique et amusante permettant de motiver les enfants dans leur apprentissage du tracé et de 

l’enchainement des lettres cursives. A la fois ludique et sérieuse, cette application est complètement 

personnalisable et permet de revoir les exercices réalisés par les enfants. »  

 

Editeur 
 

L’Escapadou 

 

Disponible sur  
 

iOs : Oui https://itunes.apple.com/fr/app/jecris-en-cursive-apprendre/id757843896?mt=8  

Androïd : Oui https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lescapadou.cursivefree&hl=fr  
 

Sources : iTunes 
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Informations sur 

l’application 

 (en anglais) 

destinées aux 

parents 

Interface pour 

créer des 

utilisateurs et 

suivre les 

évaluations. Le 

nom de 

l’utilisateur est 

présent sur 

l’interface 
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Les paramètres 

de l’application 

Les paramètres 

du module 

« Mes mots » 

Dont la langue 

ou mode de jeux 

(libre ou étoile) 
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SYMBOLES 

CHIFFRES 

LETTRES MAJUSCULES 
LETTRES 

MINUSCULES 

MOTS 
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1 2 3 4 

L’application trace dans un 

premier temps la forme de la 

lettre. 

L’objectif est d’ensuite 

reproduire la forme en 

suivant les pointillés. 

Une animation suit le 

mouvement du tracé effectué.  

L’enfant est récompensé par 

une animation différente 

selon la lettre.  
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1 2 3 4 

La flèche en haut à gauche 

permet de revenir au menu 

La flèche en cercle permet de 

montrer de nouveau comment 

former la lettre, 

Le rouage amène aux 

paramètres 

La dernière flèche permet 

d’accéder à la lettre suivante 
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Cliquez sur « Liste  » pour faire apparaître 

les listes de mots existantes. «Editer » 

vous permet de créer votre propre liste puis 

sur « Nouvelle liste ». Vous pouvez 

ensuite choisir vos différentes lites de mots. 

Cliquez sur « Ajouter un mot » pour ajouter 

un nouveau mot. Ensuite, saisissez votre 

nouveau mot. Vous avez la possibilité de lier 

un son au mot. Enregistrez. 

Retournez au menu et sélectionnez la liste 

de votre choix.  

1 2 3 
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Cliquez sur la petite roue pour atteindre les 

derniers paramètres 

Vous avez accès à différents éléments 

permettant de régler l’application 

Les paramètres sont : 

 

- La taille des caractères à tracer 

- La difficulté : marge d’erreur acceptée 

par rapport au tracé de référence 

- Le style du tracé (vignettes animées 

ou crayons de couleur) 

- Arrêt entre les points 

- Tracé guidé 

- Afficher le modèle 

- La vitesse d’écriture 

- L’aide 

 

- Sécurité enfant (pour l’accès aux 

paramètres) 

 

1 2 


