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D Memorama : Présentation

Présentation

« "Memorama - Freemium" est un jeu de mémoire et de concentration, concu pour toute la famille et adapté
pour les personnes de tous ages. »

Editeur

Clement Marty

Disponible sur

10s : Oui https://itunes.apple.com/fr/app/memorama-freemium/id502626661?mt=8
Android : Non

Sources : iTunes
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ACHAT INTEGRES

Guess Who?
A simple deductive and pedagogic game. Goals is to guess a
character just by asking simple questions. It is designed for the
entire family from 4 years to 90.

Son activés

OFFRES SPECIALES
Restaurer maintenant !

Guess Who? - Halloween Monsters Edition

An Halloween Special Edition with 35 new monsters! A simple
deductive and pedagogic game. Goals s to guess a character just
by asking simple questions. It is designed for the entire family fro...

Memo 2

A new version of this great Memory game, designed for the entire
family and suitable for people of all ages. It is inspired by the
popular game of pairs where the player requires concentration an...

Spot The Difference - Halloween Edition
Halloween Spot the Difference is far more than just another Spot

Cliquer pour
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Memorama / Le déroulementdujeu

Moyen - Niveau 9 00 [ ms 2 “ %
.. i ”~ “ . App Store
Wenu ) Moyen - Niveau -

ELLE B35
* K

~

meny

Facile Hiveau 1 Hiveau 2 Niveaw2 | Mi
8 Cartes
Moyen i 4 . T Y
16 Cartes 13 20 Cartes — e — e —
Score : 183 3 Score : 200 Snou 208 Score : 271
(76%) (67%) 55%)

Difficile 4 llivmu llimm ‘

Seore : 260
58%)

Trac difficile RS

___ﬁ__‘___e______,__ e e “atd

L'application se découpe en différents Un certain nombre de cartes apparait en Cliquez sur les cartes pour regrouper les
niveaux, de facile a extréme. Le jeu fonction du niveau choisi. bonnes paires d’animaux.
contient au total 25 niveaux.
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Performance : 109 (91%)
Bonus Temps : 56 (47%)
Points combo : 50 (42%)

Score Total : 215 (60%)

Rejouer

En cas d’erreur, vous perdez des points : si
vous retouchez une carte déja vue, vous
perdez 1 point. Si vous touchez deux cartes

déja vues, vous perdez 2 points.

Lorsque vous trouvez les bonnes paires,
vous gagnez 10 points. Vous multipliez vos
points quand vous trouvez plusieurs paires a
la suite.

A la fin du niveau, un tableau récapitulatif
vous donne votre score sur le niveau.




